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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
Lesidee: Praktische Vaardigheden in het Gebruik van AI-programma's
Doelgroep: Leerlingen van 16 jaar oud
Duur: 50 minuten
Doelstellingen:
· Leerlingen kunnen de belangrijkste functies en knoppen van een AI-programma benoemen.
· Leerlingen begrijpen het nut van deze functies en kunnen ze in praktische situaties toepassen.
Lesopbouw
1. Introductie (10 minuten)
Doel: Leerlingen bekend maken met het concept van AI en waarom het belangrijk is om AI-programma’s effectief te kunnen gebruiken.
1. Bespreek met de klas wat AI is en geef enkele voorbeelden van bekende AI-tools (zoals ChatGPT, DALL·E, of vertaalsoftware).
2. Leg uit dat AI-tools verschillende knoppen en functies hebben die het werken met AI gemakkelijker maken.
Vragen aan de klas:
· Wie heeft al eens een AI-tool gebruikt? Welke functies vond je handig?
· Welke knoppen vallen je op als je een AI-applicatie opent?
2. Uitleg van de Belangrijkste Functies en Knoppen (15 minuten)
Doel: Leerlingen leren de knoppen en functies van AI-tools kennen.
Gebruik een visuele presentatie of een live demonstratie van een AI-programma (zoals ChatGPT of een ander interactief AI-platform). Bespreek de volgende functies:
	Functie
	Beschrijving

	Invoerveld
	Hier typen gebruikers vragen of opdrachten.

	Send/Submit-knop
	Verstuur de ingevoerde opdracht om een antwoord te krijgen.

	Reset/Clear-knop
	Wis het huidige gesprek en begin opnieuw.

	Download/Export/Kopiëren
	Sla resultaten op als document, afbeelding of bestand.

	Instellingen (Settings)
	Pas voorkeuren aan zoals taal, toon of outputformaat.

	Feedback-knop
	Geef feedback over de kwaliteit van een antwoord.

	Help-knop
	Toegang tot uitleg of ondersteuning bij gebruik van de AI-tool.

	Geschiedenis (History)
	Bekijk eerdere opdrachten en antwoorden.

	Opties voor output
	Kies hoe de output wordt gepresenteerd (tekst, afbeelding, grafiek, presentatie).

	Privacy-instellingen
	Beheer hoe gegevens worden opgeslagen en gebruikt.





3. Interactieve Oefening (15 minuten)
Doel: Leerlingen oefenen met het gebruik van een AI-programma.
1. Laat leerlingen in kleine groepen werken met een AI-tool (zoals ChatGPT).
2. Geef hen een opdracht waarin ze specifieke knoppen moeten gebruiken, bijvoorbeeld:
· Typ een vraag in het invoerveld.
· Verstuur de vraag met de Send-knop.
· Kopieer het antwoord met de Download/Kopieer-optie.
· Verander de instellingen voor een formele toon.
3. Laat elke groep een korte demo geven van hoe ze de opdracht hebben uitgevoerd.
4. Reflectie en Bespreking (10 minuten)
Doel: Leerlingen reflecteren op hun ervaring en delen wat ze hebben geleerd.
1. Bespreek met de klas:
· Welke functies vonden ze het nuttigst?
· Welke knoppen waren nieuw of lastig te begrijpen?
2. Geef tips voor hoe ze AI-tools efficiënter kunnen gebruiken, inclusief het belang van privacy-instellingen.
5. Afsluiting (5 minuten)
Doel: Korte samenvatting en afsluiting.
1. Herhaal de belangrijkste knoppen en hun functies.
2. Geef een korte quiz of laat leerlingen enkele knoppen benoemen.
3. Moedig leerlingen aan om verder te experimenteren met AI-tools en bewust om te gaan met privacy en instellingen.
Differentiatie:
· Voor snelle leerlingen: Laat hen extra outputopties verkennen, zoals afbeeldingen of grafieken.
· Voor leerlingen die meer ondersteuning nodig hebben: Werk samen in kleine groepjes met extra begeleiding.
Benodigdheden:
· Laptop of tablet met toegang tot een AI-tool.
· Projector of scherm voor demonstraties.
· Hand-out of visuele gids met knoppen en functies.
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